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Tan'cybofg', tan retro

I a història. Ciudad de Hierro,

I rny 2563. ldo, enginyer me-

l*a-electrònic i drapaire hí-
per-selectiu, descobreix a les es-

combraries de la ciutat el cap

d'una tyborg'angelical, la recom-
pon i la llença a la batalla contra
els amos de Shalem,

Les formes. Darrerament, el cine-

ma de crispetes i d'aventures ju-

venils pretén desafiar les lleis de
la narrativa èpica. Allò tan jove'l

tan revellit com
l'ancestral llui- "
ta entre el Bé i

el Mal. En Alita:
ángel de comba-
te', s'alien un gra-

pat de referèn-
cies cinemato-
gràf iq ues per
fascinar la psique

conscient (i la in-
conscient) de qui

s'atansa a crus-
pir.se les proeses

bèl'liques d'una
noieta d'uns ulls

tan grossos com
la seva immensa
generositat justi-

ciera, nord enllà
on la Humanitat

Alpicat, Majestic

Bèstia. Rere d'aquest virtual i vi-

sual tebeo d'aventures especta-
culars i de lluites meteòriques, po-

drien rastrejar-se uns quantífil-
ms fantàstics: la soviètica Aelita',

l'alemanya'Metropolis', la ianqui

'La novia de Frankenstein', i fins

els més recents'Oblivion' i 'Ely-

sium'. Ecos, avui, en'dolby'i 3D.

Al capdavant de la producció, ni

més ni menys que James Came-

ron, el titànic fabricant d'èxits, que

va haver d'aban-
donar la direc-
cié del film, pas-

sa¡J-li,el.teétj-
mont al dtnamrc
Robert Rodriguez
(Texas, 1-968). De-

gudament 'pixela-

da', Rosa Salazar

és Alita, Jennifer
Connelly la pèrfi-
da Chiren, i l'his-
triònic Christoph
Walzt un inver-

semblant engin-
yer il'luminat. En

definitiva, tot tan
'cyborg', tan re-
tro.
El fons. La
memòria es recu-
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Tercermundista es subsumeix en

un caos tecnòcrata i, malgrat tot,
vindicatiu. Alita: ángel de comba-
te' ens remet dic, a uns mites clàs-

sics a partir del 'manga' delja con-
sagrat japonès Yukito Kishiro. En

l'exercici d'estricta memòria cine-

matogràfica, tot veient les heròi-
ques peripècies de lAlita amnèsi-

ca, em venen flashos dels mÍtics
Frankenstein, la Bella Dorment,
el Gepeto de Pinotxo, La Bèlla i la

pera lluitant al servei d'una cau-
sa justa.

La imatge. Alita palpant-se el cos

metàl'lic, mirant-se al mirall ito-
cant-lo amb el dit.
La frase. Aprenderás a jugar; ju-
gando', adverteix Hugo. [aprenen-
tatge més eficaç és saber observar
i saber fer. Vaja, equivocar-te.

La recomanació. Els adolescents
dels 'skateboards' i acòlits del
'manga'xalaran.


