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Un Disne y qu e val 
1. De qué va? Tot 
seguint els auguris 
de la sacerdotessa 
de la tribu, un jove 
cacador d'óssos ac 
cepta l'aventura de 
convertir la furia en 
amor... 
2. Com va? Inefa-
blement. És com si 
de cop donéssim la 
volta al tema esqui-
zofrénic de l'Altre, 
versió a l'inrevés 
del Doctor Jekyll i 
Mister Hyde. Els 
aficionáis a les lle-
gendes deis indis 
Pawnee i deis Iro-
quesos recordaran 
amb plaer els con-
tes que parlen de 
nois que, en el seu 
viatge iniciátic de 
l'adolescéncia a 
l'edat adulta, es 
converteixen en ós. 
Sí? I a posar-se 

dins la pell de l'enemic tradicional i fins i tot acabar 
adoptant la seva identitat. Amb gust ecológic de reviu-
re aventures innocents enmig de la natura salvatgina, 
curulla de rierais cristallins per glacials, ei! pura poesia 
Walt -Disney- Whitman, el film dibuixa animats encon-
tres de sentiments primaris i contradictoris: en primer 
lloc, el de la culpa per la pérdua del germá mort; se-
gon, el del descobriment d'una tradició que ens espe-
ra i supera; i tercer, el de l'assumpció maliciosa d'ac-
ceptar alió que mes odiem. Comptat i debatut: Germá 
ós és una deliciosa faula silvestre que val la pena as-
saborir amb ulls a dolí ingenus. O de com un noi es 
converteix, de per vida, en ós portentos. 
3.1 va: per a la bona gent que identifica dibuix animat 
amb el retom al paradís animal. 
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